Die vier fundamentalen Grundkrafte

Die vier fundamentalen Grundkrifte der Natur sind fundamentale physikalische Wechselwirkungen, die die Bewegungen
und Interaktionen von Materie und Energie in unserem Universum steuern. Schon im antiken Griechenland machte man
sich tiber elementare Krifte und die Zusammensetzung allen Seins Gedanken. Die philosophischen Ideen und Vorstellun-
gen von Naturphidnomenen gebaren die Vier-Elemente-Lehre, deren Essenzen Erde, Luft, Feuer und Wasser sind.

Ich ordne jeder der vier fundamentalen Wechselwirkungen eine der Essenzen der antiken Vier-Elemente-Lehre zu und ver-
suche somit die Faszination fiir die Krifte, die alles zusammen halten, vom kleinsten Elementarteilchen bis zur Galaxie,
zu vertonen.

Das Werk besteht aus den im Folgenden genauer erlduterten vier Sdtzen, die als eine zusammenhingende Komposition
gedacht sind.

1. Gravitation - Erde
Die Gravitation sorgt dafiir, dass Massen sich gegenseitig anziehen. Sie ist die fiir uns versténdlichste der vier Kriéfte, so-
wie auch eine der am schwersten zu durchdringenden.

In diesem Satz erklingen ausschlieBlich drei grofle Trommeln und zwei Tam Tams. Er soll mit einer gro3en Schwere, viel
Spannung und Erdung gespielt werden. Fiir die sfz Schlége sollen die Spieler weit ausholen um die Gravitaion bildhaft zu
verdeutlichen. Alle piano Stellen sollen besonders mysterios und geisterhaft gespielt werden.

2. Elektromagnetische Wechselwirkung - Luft

Die elektromagnetische Wechselwirkung ist verantwortlich fiir die Interaktion von geladenen Teilchen. Hier vermitteln
Photonen Energie und beeinflussen sowohl elektrische als auch magnetische Phénomene. Bekannt sind uns diese durch
verschiedene Arten von Wellen wie z.B. Radiowellen, Mikrowellen oder auch Rontgenstrahlen. Aber auch das sichtbare
Licht ist das Ergebnis dieser Wechselwirkung.

In diesem Satz klingen ausschliefllich Metallinstrumente. Das Intervall Quinte erklingt in hohen Registern und soll so
die Luftigkeit unterstreichen. Die Stabspiele stehen in einem engen Bezug zueinander. So spielt das Glockenspiel oft den
zweiten Teilton des Vibraphons und setzt sich somit direkt in dessen Schwingungsspektrum hinein. Diese Passagen miis-
sen exakt zusammengespielt werden, um den Effekt zu erzielen.

3. Starke Wechselwirkung - Feuer

Die starke Wechselwirkung hat ihren Namen verdient. Sie ist die stdrkste Kraft unter den Wechselwirkungen und sorgt
dafiir, dass die Protonen und Neutronen zusammenhalten und somit einen Atomkern bilden kénnen. Dabei spielen so-
genannte Gluonen, winzige elementare Teilchen, eine zentrale Rolle. Sie vermitteln den Kraftaustausch zwischen den
Quarks (aus denen Protonen und Neutronen bestehen) und kénnen dabei auch noch untereinander wechselwirken. Dabei
sind verschiedene Farbladungen (Ladungszustéinde, die allerdings nichts mit Farben zu tun hat) von grofler Wichtigkeit.

Fur diesen Satz ist ein prizises Zusammenspiel besonders wichtig. Die Akzente konnen gerne tiberméflig stark betont
werden und das Tempo sollte nicht schwanken. Der Satz endet mit einem feurigen forte fortissimo.

4. Schwache Wechselwirkung - Wasser

Hier dreht sich alles um Zerfall und Umwandlung von Elementarteilchen. Sie wird durch den Austausch von W- und Z-Bo-
sonen vermittelt und ist im Vergleich zur elektromagnetischen und starken Wechselwirkung schwicher. Durch sie kann
sich z.B. ein Proton in ein Neutron umwandeln. Bekannt ist sie uns z.B. durch radioaktiven Zerfall.

Eine besondere Form dieses Zerfalls ist der Betazerfall eines Atomkerns. Dabei wandelt sich ein Neutron in ein Proton, ein
Elektron und ein Elektron-Antineutrino um.

Die Wechselwirkung spielt aulerdem eine wichtige Rolle bei der Umwandlung von Wasserstoff zu Helium, die wiederum
fir die Leuchtkraft der Sonne verantwortlich ist.

Dieser Satz ist in Ghost Notation geschrieben. Man sollte versuchen, sich so gut es geht an die angegebene Sekundenan-
zahl zu halten. Vorschlagsnoten sind so schnell es geht zu spielen.
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Schlagel:

3 weiche, schwere, grofle gr. Trommel Schligel

6 harte (nicht Holz) gr. Trommel Schlégel

2 e-Gongs

2 mind. 5 cm grofle Gongreiber (dhnlich Superball)
Crotales Schlégel

4 Glockenspielschligel

4 (Kontrabass) Bogen

Vibraphonschligel 4x mittelhart und 4x hart

1 dinner Triangelschliagel

1 Schlégel fiir Bell Tree

Tamtam Schligel

6 Drumsticks

6 Besen mit Metalldridhten und Stielende aus Metall
3 Rods oder Rutenpaare

*Falls eine Pauke vorhanden sein sollte, soll der Glis-
sandoeffekt mit einem auf der Pauke liegenden Becken
(0.4.) gespielt werden. Ansonsten spielt man ein mog-
lichst tiefes Roto Tom. (evtl. auch ohne Becken, je nach-
dem, was den grofitmoglichen Effekt bietet)

Die Toms der Spieler 1-3 sollten ein moglichst grofles Spektrum zwischen hoch und tief abdecken.
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Die vier fundamentalen Krafte

1 - Gravitation - Erde
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2 - Elektromagnetische Wechselwirkung - Luft
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3 - Starke Wechselwirkung - Feuer
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Die Noten in Klammern sollten
entweder von allen Spielern
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4 - Schwache Wechselwirkung - Wasser
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* Pauke oder Roto Tom
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& Falls eine Pauke vorhanden sein sollte, soll der Glissandoeffekt mit einem auf der
Pauke liegenden Becken gespielt werden. Ansonsten spielt man ein moglichst tiefes
Roto Tom. (evtl. auch ohne Becken, je nachdem, was den groStmoglichen Effekt bietet)
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Mit dem Besen langsam iiber einen auf der Snaredrum
liegenden Stick streifen, sodass die Besenhaare nach
und nach auf das Trommelfell schnippen.

*k*k%x

Dazu wird das Holz der Rods/Rute mit einer Hand gegen das
Fell gepresst und mit der anderen wird die Rod /Rute gedreht.
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